Il était une fois...

Dans le chdteau d’Argy, ..';?

Alice est entrée pour suivre
son chien Pirate... =

?l.e schema corporel Maladroit, Pirate fait tomber
’armure du chevalier Fichet I =

: Une animation avec chansons, b
Jeux et participation des enfants ! Aidée par les en fants, B r
- : Alice teste ses connaissances

sur le schéma corporel

et va reconstruire

’armure du chevalier:
d’abord les jambes, puis le trone,
les bras et enfin la téte. :
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-, Les objectifs
pedagoglques

Des pistes de découvertes variées
-“*‘- - pour une animation adaptée
o chaque niveau (cycle 1 et cycle 2)
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~ e | e corps humain est original
par rapport aux corps des animaux.
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Les jambes, les pieds et le déplacement,
notion de bipédie.

e |es bras, les mains et la préhension.

. » |atete (le role des yeux, du nez, des oreilles,
- de la bouche, etc.)

e | e tronc pour relier 'ensemble.
® |es besoins fondamentaux (respirer et manger).

5 f-—:-_ e Notre corps est unique ; il a besoin de soin,
i d'entretien et de respect.

{_ Autres programmes
* disponibles

Le dossier pédagogique
est un complément idéal
4 I'animation.

Le casse-téte d’Alice
c'est aussi :
un livre, un CD,
un poster !




